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Bundan 100 yil 6ncesinde teknolojik devrimleri

bir kenara birakin, yeni bir icadin ortaya ¢ikmasi ve
yayinlanmasi bile on yillara mal olurken, giiniimiizde
herhangi bir teknoloji sitesine girseniz, gecen

ylizyilda yillara mal olan bu gelismelerin birkac giinde
gerceklestigini gbrebilirsiniz. Daha da 6nemlisi cagimizin
tam anlamiyla teknolojik devrimlerin merkezi haline
geldigini anlayabilirsiniz. Daha mevcut olana tam
alismadan hemen yeni bir devrimle karsilasiyoruz, onu
anlamaya ve hayatimiza entegre etmeye calisirken
hemen bir yenisi beliriyor. Stiphesiz bu durumun temel
iticileri olan teknoloji devierine tesekkiir etmeliyiz,

ama unutmamaliyiz ki; bu tesebbuslerin bunlari
-gerceklestirmekteki motivasyonunun temelinde ciddi
maddi ve itibari karsiliklar bulunmaktadir. iste, bu yazilari
yazdigim zaman bir bakima bir teknolojik déniisiime,
onun ayak seslerine taniklik eden zamana denk geldigini
séyleyebiliriz: Bu teknolojik doniisiim internet ve sanal

diinyalar 6zelinde yasanmaktadir: Web 4.0 ve Metaverse.

Peki, bu degisim oldugu gibi mi kabul edilmelidir, yoksa

WEB 4.0 VE
METAVERSE

Kiiresel sanal diinyalar pazar biyikligiinin
2022'de 27 milyar avrodan 2030'da 800 milyar
Avro'nun (izerine cikacagi tahmin ediliyor.

ddniistimiin dogru yonde gerceklesmesi adina bir takim
kurallarin belirlenmesi gerecek midir? Elbette degisime
kayitsiz kalamazsiniz ama bunun olasi etkilerinin ne
oldugunu bilmek ve bunlari gerekli yasal ve sosyal
zemine oturtmak zararli sonuclarin ortaya cikmasini
engelleyebilecektir.

Ekonomik hayatta meydana gelen yarisin adil bir
ortamda saglanmasi ve daha 6nceki yazimda paylastigim
uzere inovasyonun dogru yonlendirilmesi ile nihayetinde
tlketici menfaatinin artirilmasi “Rekabet Hukuku”nun
hakemligi ile miimkin olacaktir. Bu yazimizda,
rekabet hukuku anlaminda, temel olarak “Web 4.0” ile
“Metaverse” hakkinda, Avrupa Birligi'nin (AB) acikladig
strateji ile Glkemizin bu devrime hazirlikl olup olmadig
Ozelinde degerlendirmeler yer almaktadir.

Web 4.0

Peki, Web 4.0 tam olarak nedir? Kisaca Web 4.0, “world
wide web"in ddrdlincii neslidir ve web gelistirmeye '
yonelik daha isbirlikci ve etkilesimli bir yaklasimla



karakterize edilir.!

Bilindigi tizere, internet
son derece hizl bir sekilde
gelisméktedir. Web 4.0 ise
geleneksel web gelistirme
modellerinden daha isbirlikgi ve
kullanici merkezli bir yaklasima
gecisi temsil etmektedir. Temel
ozellikleri aciklik, ademi-
merkeziyetgilik ve kullanicinin
tam yetkilendirilmesi olan ve su
anda gelismekte olan cincii
nesil internetin, yani Web
3.0'in Gtesinde, bir sonraki nesil
olan Web 4.0, dijital ve gercek
nesneler ve ortamlar arasinda
bir entegrasyona ve insanlar
ile makineler arasinda gelismis
etkilesimlere izin verecektir.

Uzmanlarin belirttigine gére, Web 4.0
uygulamalari daha kullanici dostu olacaktir ve sosyal ag
siteleri, bloglar, wikiler ve video paylasim uygulamalarinin
poplilerligi 6zelinde kullanicilarin bilgi ve fikirlerini
kolayca paylasmalarina olanak taniyacak sekilde
tasarlanacaktr. ;

Metaverse

Son iki yildir adini siklikla duydugumuz Metaverse
ise birden fazla cevrim ici topluluk ve kullanicimin
etkilesimiyle olusturulan sanal bir dinyadir. internet
baglantisi olan herkes tarafindan erisilebilen 3 boyutlu
bir ortamdir. Metaverse, sosyal ag, oyun, egitim ve is gibi

(“

Ekonomik
hayattaki adi
rekabet ortami
teknolojik
durumun
canavarca
yonlerinin kurbani
olabilir

cesitli amaclar icin kullanilabilir. insanlarin
birbirleriyle ve bilgisayar tarafindan
olusturulan karakterler ve nesnelerle
etkilesime girmeleri icin benzersiz
bir yol saglar. ?Daha fazla insan
- katildikca ve yeni icerik olusturdukea
Metaverse surekli gelismekte ve
genislemektedir.
Goriilecegi lizere WEB
4.0 teknolojik evriminin
gerceklesmesinde Metaverse onemli
bir arac olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Bu ylizdendir ki biiyiik teknoloji
devleri pes pese Metaverse hakkinda
uyumluluk ¢alismalarina baslamis ve
stratejilerini aciklamisti. Bunlardan
daha radikali ise sosyal medya
devi Facebook’'un tiim uygulama ve
teknolojilerini “META” adiyla yeni bir
sirket markasi altinda bir araya getirdigini
duyurmasiydi.®

Komisyonun belirledigi strateji:

i) Pazarin 6nemi ve biytikliigi

Mart 2023'te yayinlanan 2030 sonrasi Avrupa Birligi
ekonomisinin goriinima bildirisi,* dijitallesmenin
AB ekonomisinin temel itici gliclerden oldugunu ve
Web 4.0'in sorunsuz bir sekilde birbirine bagh, akilli
ve strlkleyici bir diinya getiren biiylk bir teknolojik
donistim oldugunu vurgulamaktadir. Kiresel sanal
diinyalar pazar biyiikliginin 2022'de 27 milyar avrodan
2030'da 800 milyar avronun tzerine ¢ikacagl tahmini de
belirtilmistir.

i) Amag tekellesmeyi dnlemek

Sanal diinyalar insanlarin birlikte yasama bigimlerini
etkileyecek olmasi sebebiyle, lizerinde 6nemle durulmasi
gereken hem firsatlar hem de riskler getirecektir.
Komisyon'un ifadeleriyle yeni strateji AB'nin deger ve
ilkelerini yansitan, insan haklarinin tam olarak gegerli
oldugu ve Avrupali isletmelerin gelisebilecegi bir Web 4.0
ve Metaverse hedeflemektedir. :

Biraz arka plana gidecek olursak, ABD teknoloji
devlerinin dijital diinyada hakimiyeti son ceyrek _
yiizyilda gerceklesti ve ne oldugunu anlamadan Google,
Facebook, Amazon faaliyette bulundugu sektorlerin
hakimi konumuna geldi. Sahip olduklan bu gii¢ ile ABD
teknoloji devlerinin Metaverse 6zelinde de tekellesme
yoniinde eylemler gosterecegi kuvvetle muhtemeldir.
Anlasilan o ki; bu durum AB’nin biylk korkusu haline
gelmis durumda. Bu nedenle, AB benzer bu durumun

Web 4.0 ve Metaverse icin olusmasini engellemek



icin hizli davrandi ve buna hizmet edecek nitelikte 11
Temmuz 2023 yilinda “Metaverse Sanal Diinyalar icin
Birlikte Calisabilirlik Stratejisi” yayinlandi.® Stratejinin
temel amaci ABD teknoloji devlerinin pazari olasi
kapamasi ve AB'li girisimcilere giris engeli yaratmasi
ihtimallerine karsi aksiyonlari barindiriyor.

Belgede, teknoloji devlerinin “fiili standartlar
belirleyerek kapall bir ekosistem” gelistirmeleri ve ag
etkilerinden yararlanarak sanal diinyalarin gelecekteki
bekgileri (gatekeeper) haline gelmeleri riskinin alti |
ciziliyor.

Stratejinin temel unsuru: Birlikte
cahisilabilirlik

Bildiride belirtildigine gére; yéntemler Komisyon'un
daha &nceden belirtmis oldugu “Dijital On Yillik Politika
Programi”nmin® yetenekler, is diinyasi ve kamu hizmetleri
seklindeki tic ayagi ile uyumlu olmalidir. Ornegin, is
diinyasi 6zelinde mikemmelligi artirmak ve sektorde
parcalanmayi ele almak icin bir Avrupa Web 4.0
endustriyel ekosisteminin olusumu desteklenmelidir.
Su anda Metaverse ve Web 4.0 deger zincirinin farkh
oyuncularini bir araya getiren bir AB ekosistemi
bulunmamaktadir. inovasyonu tesvik etmek amaciyla
Komisyon, AB'deki icerik olusturucularini ve medya
sirketlerini yeni yaratim araclarini test etmeleri,
gelistiricileri ve endstriyel kullanicilari bir araya
getirmeleri ve Web 4.0 ve Metaverse icin diizenleyici
sanal alanlar gelistirmek (izere liye devletlerle birlikte
¢alismalari icin destekleyecegini de belirtmistir.

Komisyon, diinyanin dért bir yanindaki internet
y6netisimi paydaslariyla iliski kuracagini ve AB'nin
vizyonu ve degerleri dogrultusunda Web 4.0
standartlarini tesvik edecegini de belirtmistir. Bu sayede
Web 4.0 ile sanal diinyalarin birkag blyiik oyuncu
tarafindan yonetilmemesi de saglanacaktir.

Coziim Dijital Piyasalar Yasasi mi?

Yeni belirlenen strateji 6zelinde, Metaverse
sistemlerinin birlikte calisabilirligini saglamak icin acik
teknik standartlarin gelistirilmesinin tesvik edilmesi
ile “gatekeepers” durumunun olusmasinin énlenmesi
amaclanmaktadir. Ancak, beklenenin aksine, Komisyon
su anda “Metaverse” ve “Web 4.0" icin yeni diizenlemeler
planlamadigini belirtmistir. Bunun sebebi ise halihazirda
Komisyon'un dijital diinyalar 6zelinde yeni yasal
trendlere sahip olmasidir. Nitekim Komisyon, Web
4.0 ve Metaverse hakkinda yukarida bahsettigimiz
potansiyel riskleri dnlemek icin, yeni yasalar hazirlamak
yerine mevcut yasalar uygulamak niyetinde oldugunu
belirtmistir. Anlasilan, bu girisimler Dijital Piyasalar Yasasi
(DMA), Dijital Hizmetler Yasasi (DSA), Yapay Zeka Yasasi
(Al Act) gibi mevcut dlizenlemelerin {izerine insa edilerek
cozilecektir. Zaten, dijital diinyalarin getirdigi risklere
kargi hazirlanan bu yasal diizenlemelerin yeni ve gelecege
déniik olmalar sebebiyle Web 4.0 ve Metaverse icin de
etkili araclar oldugu séylenebilecektir.

Biz hazir miy1z?

Komisyon yukarida da belirttigim tizere bu durumu




yeni yasal trendleri ile ¢cdzmeyi planlamaktadir.
Tlrkiye 6zelinde ise mevcut yasal diizenlemelerin
bu dontistim icin yeterli olup olamayacag bir

soru isaretidir. Mevcut yasalarin ex-post 6zelinde
diizenlemeler barindirmasi sebebiyle gerekli
miidahalelerin gecikmeli olabilmesi riski mevcuttur.
Bu nedenle, yeni teknolojik donlistimii de dikkate
alacak sekilde mevzuat calismalarinin hizlandiriimasi
gerekecektir.

Bildigimiz izere dijital diinyanin getirdigi rekabetci
endiseleri odagina alan ve bunlara yonelik olarak
kurallari ve ¢dzlimleri belirleyen 4054 sayili Rekabetin
Korunmasi Hakkinda Kanun'da (4054 sayih Kanun),
DMA'nin benzeri niteliginde bir mevzuat calismasi
baslatilmistir. Ancak, s6z konusu 4054 sayili
Rekabetin Korunmasi Hakkinda Kanunda Degisiklik
Yapilmasina Dair Dizenleme Taslagi (Taslak) hen(iz
yirlrlige girmemistir.

Arama motorlari, sosyal medya devleri gibi
blyiik teknoloji sirketlerinin mevcut olusturdugu
rekabet¢i endiselere karsi Komisyon getirmis oldugu
dizenlemelerin Web 4.0 ve Metaverse teknolojik
doéndstmu icin de islerligi su gotiirmez bir gercektir.
Ulkemizin ise bu durumlara dogru zamanda ve dogru
yerde miidahale edip edemeyecegi ise siuphelidir.
Tuim bunlar 4054 sayili Kanun hakkindaki degisiklik
¢alismasinin hizlandirimasini gerekli kilmaktadir.

Sonuc¢

Yeni teknolojik dénlistimle hayatimizda biyiik
farkliliklar gérecegimiz kesin! Donlisimler her ne kadar
bize yeni olanaklarin kapisini agsa da bu firsatlarin her
zaman kotlye kullanilabilecegini unutmamak gerekir.
Nitekim donlisimun canavarca yonleri de olabilir
ve farkinda bile olmadan ekonomik hayattaki adil
rekabet ortami bunun kurbani olabilir. Bu durumda
onu hayatimiza direkt almak yerine kurallarini
belirleyerek yasamimiza dahil etmek akillica olur. Ancak
diizenlemelerin bu yeniliklerin etkilerini azaltacak
sekilde ele alinmamasi yerinde olacaktir. Bu nedenledir
ki; dijital diinyada gerek rekabet hukuku gerekse veri
giivenligi icin sanal diinyalara miidahaleyi diistiniirken
Komisyon'un yaptig gibi “dikkatli” olmak énemlidir. Bu
sayede, Web 4.0 ve Metaverse 6zelindeki inovasyon
glidlisi korunabilecek ve teknolojik dontisimin etkisi
dogru sekilde maksimize edilebilecektir.
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